FVA\ . DReSP Postprozessor

1 Ubersicht

= DRESP Postprozessor und Grafikausgabe bilden eine Funktionseinheit.

= Damit lassen sich DRESP Ausgabedaten:
= zur grafischen Anzeige aufbereiten =s DRESP Postprozessor
= Uber die Grafikausgabe auswerten —= Grafikausgabe

= Offnen der Ansicht DRESP Uber ,, Perspektiven”

5 |5 Wiaasieas)
3

& Zum Dialog , Perspektive 6ffnen”

Auswertung

DRESP Postprozessing
Eingabe
Modellaufhau

i i i

Andere... e

Lz

= Hier den Eintrag ,DRESP” wéhlen

[ Auswertung
&

[ KUPSIM

[ Medellaufbau (Standardwert)
[H PressFit_KPY

[ PressFit_ZPV

M sFit

[ Sekor

H Zahnkupplungspregramm

| ok || Abbrechen

= Damit wird die Ansicht DRESP gestartet

Bedienungsanleitung
Stand 11.04.2014



Projekt Bearbeiten Berechnungen Fiter Edras Fenster Hilfe
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| Dresp Postprozessor &3 |

& -0l

: D.mcb'.r'i}ls'CHau|

[Gruppe emeugen] [ ] [£]

Diagramme La:.rout| Fiherl FFFl [(Iaszsierung|

’{aiagmmmq] Kurven oberlagern [ | gemzinsame Achse

Ze’itve'r!aufl F!equenzveﬁauf| Eigenwe:te| Animation |

| Projektdatei:

F-‘;rojehname:
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I-VA DRESP Postprozessor

1.1 DRESP Postprozessor

Grundfunktionalitat

Diagramme 6ffnen und auswdhlen

Darstellungs- und Auswerteoperationen zuweisen

Darstellbare DRESP Ausgabe-Datenarten

L]

Zeitverlauf

Frequenzverlauf

@ Eigenwerte

Darstellungs- und Auswerteoperationen

= Diagramme auswahlen, gruppieren

Layout anpassen (Bildschirmdarstellung und Druckerausgabe)

Filter / FFT und Klassierung anwenden

Kurven Uberlagert darstellen

Bedienungsanleitung
Stand 11.04.2014



& = 0

bahnantrieb_m_S=.7VL -

@ Erregermoment (PHI) (1) Rotor

[7] @ Drehzahl {PHI) (1) Rotor

@ Drehzahl (PHI) (3) Rad d

[[] ® Geschwindigkeit (¥] (5) Rad d =

[[] @ Weg(¥)(5) Radd

[ @ Weg (¥)(7)Radi

[ @ Geschwindigkeit (Y) (7) Radi

® Torsionsmoment (PHI) (1) Hohlwelle I

@ Torsionsmoment (PHI) (3] Radsatzwelle

@ Torsionsmoment (PHI) (5]

@ Torsionsmoment (PHI) (&)

[ @ Schlupf (R/S) (7)

[ @ Kraftschluss (R/S) (7)

[[] ® Schlupf (R/S) (8)

@ Kraftschluss (R/S) (8) -
an-5i0n| | I Gruppe eﬂeugen] [ 47 ]

Dia.grammel Layuu-t‘ Filter‘ FFTl !(la-ssierung‘

[ Diagramm zeichnen ] Kurven Oberlagern | | gemeinsame Achse

Zeitverlauf | Frequenzverlauf ‘ Eigenwerte | Animation |

FVA “* Dbresp Postprozessor




FWVA X presp Postprozessor

1.2 Grafikausgabe

Grundfunktionalitat

& Kurven zur grafischen Auswertung darstellen

Darstellungsoperationen

Achsen-Skalierungen variieren

L]

Kurven- und Diagrammdarstellung andern

Kurvendarstellung skalieren

@ Auswertebereiche markieren

Bedienungsanleitung
Stand 10.04.2014
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FWVA X presp Postprozessor

2 DRESP Postprozessor

Mit dem DRESP Postprozessor lassen sich DRESP Ausgabedaten:

& zur grafischen Anzeige aufbereiten —s DRESP Postprozessor

& Uber die Grafikausgabe auswerten —& Grafikausgabe

FVA = presp Postprozessor

Bedienungsanleitung
Stand 10.04.2014



Bedienungsanleitun
FV/\ . DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014
2.1 Bedienprinzip

Bedienablauf des DRESP Postprozessors:

@ Datenart wahlen

l [EI Diagramm zeichnen I [ Kurven dberlagern gemeinsame Achse

Eeit-'.rerlauf| Frequenzverlauf| Eigenwerte [ Animation ||

@ Datei 6ffnen [% Uber Schaltflache

& Oder im Datenfeld Gber das Kontextmenu

4 [ 2] bahnantrieb_anfahren.ZVL |
[[] ® Erregermoment (PHI) (1) Rotor
[[] @ Drehzahl (PHI) (1) Rotor
7] @ Drehzahl (PHI) (5) Rad d Bete Stinen
7] ® Geschwindigkeit (¥) (5) Rad d > Datei schlieBen
[[] @ Weg (¥) (7)Radi 4 Datei aktualisieren
[[] ® Geschwindigkeit (Y] (7) Rad i
[[] @ Torsiensmoment (PHI) (5) #  Profil laden
[ @ Torsionsmoment (PHI) (5) s Profil speichern
[ @ Schlupf (R/S) (7) )
7 ® Kraftschluss (R/S) (7) &  Kurven addieren
[7] ® Schlupf (R/S) (8) = Kurven subtrahieren
[[] @ Kraftschluss (R/S) (8)
F

Reglerausgaben 1) Us_RB

L]

Der DRESP Postprozessor schaltet automatisch auf den Typ der ausgewahlten Datei um

n

Darstellungs- / Auswertoptionen wahlen

[Grup-pe erzeugen | | | | <

D‘lagramme| Layout| F|Iter| FFT| Klassierung |

[ Diagrammm zeichnen] [C] Kurven Gberlagern || gemeinsame Achse

_ Eei‘werlauf] Frequenz».rerlauf‘ Eigenwerte [ Animationl

& Diagramm(e) wahlen und Einstellungen vornehmen



ahnantricb_m_Ss.ZWL

Erregermoment (PHI) (1) Rotor
Geschwindigkeit (Y] (3) Rad d

Weg () (5) Rad d

Torsionsmaoment (PHI) (1) Hehlwelle
Torsionsmoment (PHT) (3] Radsatzwelle
Tersiensmement (PHI) (3)
Torsicnsmoment (PHI) (6)

Schlupf (R'S) (7]

B [ESRESRESIC| [ N

b
=]
@
@
@
@
@
@
]

= Eventuelle Gruppierungen vornehmen

| [[] @ Kraftschluss (R,."ISJ (&)

n

Torsion|

I Gruppe erzeugen ]

Diagramme Laynut‘ Filter‘ FFI'I KIassierung‘

= Diagramm zeichnen |

[71 Kurven oberlagern

= Diagramme zeichnen

Diagramme | Layout | Filter FFTI Klassierung |

| gemeinsame Achse

[ Diagramm zekd‘men] [7] Kurven tberlagern

| | gemeinsame Achse

Zeitverlaufj Frequenzverlauf ‘ Eigenwerte | Animaticn

= Datei wieder schlieBen (ber das Kontextmen

4 [ ] |2 bahnantrieb_anfahren.Z)1 |
[[] @ Erregermoment [PH] = Datei affnen
[] @ Drehzahl (PHI) (1) Re ¢ Datei schlieBen Dg
] @ Drehzahl (PHI) (5) Ra t«j,h Datei aktualisieren
[ @ Geschwindigkeit (¥)
7l ® Weg(¥) (7)Radi | @ Profil laden
[ = GE'm‘*‘*"’]‘j'Elk‘f”:W:' wd  Profil speichern
Torsi ment (P}

FVA -.

- DRESP Postprozessor




Bedienungsanleitung
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2.2 Darstellungs- und Auswerteoperationen

I-VA ~* " DRESP Postprozessor



Bedienungsanleitung

I:VA ::-::- DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014

Darstellungsoperation Diagramme

Diagramm(e) darstellen

& gewlinschte Diagramme im Datenfeld wahlen

@ Klick auf Schaltflache ,Diagramm zeichnen™

Gruppe erzeugen

L]

gewlinschte Diagramme wahlen

4l

Gruppenbezeichnung eingeben

4l

Klick auf Schaltflache ,Gruppe erzeugen"

4l

Gruppe wird angelegt, hinter der Gruppenbezeichnung Anzeige der Zahl der Gruppenelemente

_*| Dresp Postprozesser 5 &~ O

bahnantrieb_anfahren.ZVL
[7] @ Erregermoment (PHI) (1) Rotor
[7] @ Drehzahl (PHI) (1) Rotor
[] ® Drehzahl {(PHI) (5] Rad d
[[] ® Geschwindigkeit (Y] (5] Rad d
[[] ® Weg (Y] (7) Rad i
@ Reglerausgaben (35) Verteiler &
@ Reglerausgaben (40) Verteiler 12
[¥] ® Reglerausgaben (53] Verteiler 16
@ Reglerausgaben (30 Verteiler 20
@ FReglerausgaben (54] Mult. Punkt 1

Verteilerl [ Gruppe erzeugen

[ |l=-| Diagramm zeichnen I [[] Kurven Oberlagern [ | gemeinsame Achse

Eeit'.’erlauf] Frequenzverlauf‘ Eigenwerte | Animation |

Funktionalitdt der Gruppe

= Aus-/Abwahlen der Gruppe wahlt die verknlpften Diagramme aus/ab



5 2@-0

[[] ® Reglerausgaben (23] Kennlinie 1 -

[[] @ Reglerausgaben (24) Kennlinie 2

@ Reglerausgaben (35) Verteller &

© Reglerausgaben (40) Verteiler 12

@ Reglerausgaben (45] Verteiler 16

@ Reglerausgaben (50) Verteiler 20 i

@ Reglerausgaben (34) Mult, Punkt 1 3
Verteiler (5) =

Gruppe erzeugen

Gruppe loschen

@ Klick mit rechter Maustaste auf Gruppenname, Men 6ffnet sich

4 [ 2 bahnantrieb_anfahren.ZV1 | |
[[] ® Erregermoment (PHI |5 Datei affnen
[ ® Drehzahl (PH) (1) Roj 3¢  Datei schlieBen
H - Drehzah_l (F"HIJ ?5] Ra uf Datei aktualisieren
[ ® Geschwindigkeit (Y]
[ ® Weg (¥) (7)Radi %r  Profil laden
l:l @ Geschwindigkeit (Y) @ Profil speichern
[[] @ Tersionsmement (PH
[[] ® Torsionsmoment (PR @  Kunven addieren
[C] @ Schilupf (R/S) (7) = Kurven subtrahieren
[[] @ Kraftschluss (R/S) (7)
[] ® Schlupf (R/S] (8)
[[] ® Kraftschluss (RfS) (8)

FV/\ . DRESP Postprozessor



Bedienungsanleitung

I‘VA DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014

Darstellungsoperation Layout

Bestimmt Anordnung der Diagramme

= Je nach Anzahl der Spalten und Zeilen kann das Layout bestimmt werden

& =0

NmtOMs 048
w!oae o L
om 038

h 4

Spalten 2 =/ Min/Max An: = mit transparentem Hintergrun ~ l
Zeilen 2 E Ausgabespra ' deutsch | = |
alternierend

Diagramme | Layout | Fil‘ter| FFT | Klassierung

[ Diagramm zeichncn] [7] Kurven Gberlagern [ | gemeinsame Achse

Zei'tverlauf[ Frequenzverlau‘fﬁ- Eigenwertei Animation

Min/Max Anzeige

= Aktiviert

4 Max: 36904

Min: 0.00

v

= Mit transparenten Hintergrund

4 Max: 3.68=+04

Min: 0.00

B
L




= Deaktiviert

&

Layout speichern

= Alle Einstellunge lassen sich speichern

= Dazu im Bereich die rechte Maustaste driicken und "Einstellungen Speichern" auswahlen

= =0

Spalten 2 E Min/Max Anzeige i mit transparentemn Hintergrund b |
Zeilen 1 E Ausgabesprache ! deutsch - |

alternierend

Einstellungen speichern

— e
Diagramme | Layout Féiﬁer| FF[I Klassiemng| SRS it

Defaulteinstellungen
[_ = Diagramm zeichnen l Kurven dberlagern || gemeinsame Achse

Ze'rlverfauf‘ Frequenzverlauf | Eigenwerte | Anirmation |

& Oder bereits bestehende Einstellungen laden

= Die Einstellungen lassen sich fiir jede Kategorie seperat speichern (Layout, Filter, FFT und Klassierung)

FVA = bresp Postprozessor



Bedienungsanleitung
Stand 10.04.2014

|—V/\ DRESP Postprozessor

Kurven uberlagert darstellen

= Klick auf ,Kurven Gberlagern™ und ,Diagramm zeichnen™

Kurven aberlagern | ] gemeinsame Achse

| [=] Diagramm zeichnen |

= Die Uberlagerte Darstellung ist nur fir die Operationen , Diagramme™ und ,Filter®

= Darstellung erfolgt automatisch einspaltig und einzeilig.

PeRBsHB T O
Zeitverlauf
0 10 20 10 |
Z\fur Po\DRESPfunktionierende Beispielelbahnantrieb_anfahren.ZVL
F F 3
— E
=
— 0.4 1+ 30000 +
= _ b L s L
E:‘ % II‘IIII
= TR “IJ“F
= <= 20000 '
& £ KA
= 1 o
E 0.2 E
| S 10000
01 1+ 2
B & | ; i >
0 10 20 30
Zeit[s]
Seite 1
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Bedienungsanleitung

I:VA ::-::- DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014

Auswerteoperation Filter

= Diagramm(e) wahlen
= Filtereinstellungen vornehmen

= Klick auf ,Diagramm zeichnen"

F Hinweis

Die Darstellung des ungefilterten Diagramms wird flir gefilterte Diagramme deaktiviert.

s B e
Verfiighare Kurven:
[ [£| bahnantrieb_anfahren ZVL =
[] ® Erregermament (PHI) (1) Roter
; [T] @ Drehzahl (PHI) (1) Rotor | :
: ] @ Drehzahl (PHI) (5) Rad d 1 5
E [[] @ Geschwindigkeit (V) (5) Rad d E
5 ] @ Weg (Y) (7) Rad i :
| 1 @ Geschwindigkeit (V) (7) Rad | i
E @ Torsionsmoment (PHI) (8) :
| ] © Schlupf (R/S) (7) i
; [[] @ Kraftschluss (R/S) (7) i
[[] @ Torsionsmoment (PHI) (5) -
! Filter 1 Filter 2 Filter 3 :
Bereich [Tieipass V] ITiefpass 'r] [Tiefp-ass > ‘
Typ [BESEI [Bes.sel "‘
| Grad 2 |2 v 5
| freql 05 Tschebys. 05 dB__|| | :
E freq 2 { J Tschebys. 2 dB [ ‘ E
E Tschebys, 3 dB E
; Krit. Dimpfung |
Diagramme ‘ Layout | Filter_l FFT| I-‘(I.as-sierung‘
: I Diagramm zeichnen I Kurven dberlagern | | gemeinsame Achse :
: Ze'rb.rerlauf_I Frequenzverlauf‘ Ei-g'enwertelhnimatiﬂn ‘ :

FVA == bresp Postprozessor



Bedienungsanleitung

I:VA ::-::- DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014

Auswerteoperation FFT

Einige FFT-Parameter werden aus den geladenen / ausgewahlten Diagrammen automatisch vorberechnet. Sofern
am Lineal der XML Grafikausgabe (siehe dort) ein Bereich ausgewahlt ist, wird dieser in die FFT-Parameter
Ubernommen.

Bedienfolge

= Diagramm(e) wahlen
& Einstellungen vornehmen

& Klick auf ,Ubernehmen® und ,Diagramm zeichnen®

] Dresp Postprozessor 57 @ =0

Verfiighare Kurven:

4 D! h.ahnantrieb__a.nfahrer‘iZVL._|

[7] @ Erregermoment (PHI) (1) Rotor
Drehzahl (PHI) (1) Rotor
Drehzahl (PHI) (5) Rad d
Geschwindigkeit () (5) Rad d
Weg (V) (7) Rad i
Geschwindigkeit (¥) (7) Rad i
Torsionsmoment (PHI) (6)
Schlupf (R/S) (7)
Kraftschluss (R/S) (7)
Torsionsmoment (PHI) (5)
Schlupf (R/S) (8) |

m | »

2 o @ @ @ @ P D @O

00 OOEQEEE o

Stitzstellen 4096
Samplingrate 311.0099

Fensterfunktion Rechteck -

Zeitbereich Anfang  4.290 ZLeitbereich Ende 1746

min. Frequenz max. Frequenz

Frequenzbereich bis 155,50 Hz

Diagramrme ‘ Layout ‘ Filter \E‘ Klassierung |

l Diagramm zeichnen ] [] Kurven dberlagern gemeinsame Achse

Zeitverlauf | Frequenzverlauf‘ Eigenwertel Animatiunl

|—VA DRESP Postprozessor






|—VA : DRESP Postprozessor

Auswerteoperation Klassierung

Bedienfolge

& Diagramm(e) wahlen

& Einstellungen vornehmen

& Klick auf ,Ubernehmen® und ,Diagramm zeichnen®

\\E\ﬂ'%rtg‘m'—a :

Verfiigbare Kurven:

O

[ EE G E G O

@
@
@
@ Weg (V) (7) Radi
(=]
=]
=]

4 [ bahnantrieb_anfahren.ZVL

@ Erregerrnoment (PHI) (1) Rotor
Drehzahl (PHI) (1) Rotor
Drehzahl (PHI) (5) Rad d
Geschwindigkeit (V) (5) Rad d

Geschwindigkeit (Y] (7) Rad i
Torsionsmoment (PHI) (6)

Schlupf (R/S) (7)

Zihlverfahre
Anzahl der Kl

untere Grenz

n RF: Rainflow-Zdhlung

lassen 10

e

ohere Grenze

Hysterese [%] 100
Leitbereich Anfang 4?.9(}
Zeitbereich Ende 1746

Intervallbreite

Diagramme‘

Layout ‘ Filter ‘ FFT | Klassierung |

I Diagram

mzeichnen] [7] Kurven dberlagern | | gemeinsame Achse

| Zeit'.rerlaufj Frequenzverlauf‘ Eigenwertei Anmimation |

FVA

.»" DRESP Postprozessor

Bedienungsanleitung
Stand 10.04.2014



Bedienungsanleitung

I-VA *.»" DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014

2.3 Tastaturbedienung

& Tastaturkombination "Strg/Ctrl" + "H" ruft Fenster mit Tastaturabkirzungen auf

=2 o | B ]
Funktionstasten

Ctrl+F  Frequenzverlauf
Ctol+Z  Zeitverlauf

Cal+E Eigenwerte
Col+D  Diagrammme
Cal+L Layout

Col+l  Filter

Ctal+T FFT

Col+C  Elassierung
Col+V  Eurven dberlagern
Col+R  Diagratnm zeichnen
Ctrl+0O  File stnen
Col+X Grundemnstellungen

CaolH+H  Zeigen der Tastaturbelegung

Dias Sichern und Laden der Grundemstellungen erfolgt

iiber em K ontextmenil im Dresp View

|—V/\ DRESP Postprozessor
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3 Grafikausgabe

FVA = presp Postprozessor



Bedienungsanleitung

I-VA . DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014

3.1 Grafikausgabe - Grundlegende Bedienung

Funktionalitait

Zeigt Grafiken im XML-Format der FVA-Workbench an

Es kann eine XML-Datei gedffnet sein

Enthalt die Datei mehrere Grafiken,
sind diese einzeln zur Anzeige auswahlbar:

| rafikausgabe 57 | S Ee sxT=0

35K .';_'l

Radial-kraft []

i B
15
| Fadial-Yerlagerung [pm]

I| Radial-verlagerung | 30-Diagrarnm |

= Werkzeug-Leiste im Grafikausgabefenster (MenUi-Beschreibung weiter unten):



Grafikausschnitt vergroBert darstellen

& Mit Mauszeiger Rahmen in gewlinschter GréBe aufziehen

Koordinaten der Mauszeigerspitze

& Verweilt der Mauszeiger an einer Stelle der Grafik, werden nach ca. einer Sekunde
die Netz-Koordinaten der Mauszeigerspitze angezeigt:

3D Grafik drehen

@ Mit gedriickter Maustaste Grafik drehen



El:] Grafikausgabe &% |

3D-Gitterdiagramm

Lange [mm]

Grafik drehbar

Diagramm2 | Diagramm3 |2D-Kur\.ren |ZD'-Pulardiagramm |3D‘-Kuwen‘ 3D-Gitterdiagramm | 4 | »

Menii der Grafikausgabe

[

Auflistung der in der Grafik enthaltene Kurven

Ansicht der Kurven einzeln ein-/ausschaltbar:

Clatei offnen — XML Grafik-Datei &ffnen

Skalierung zurdcksetzen = Skalierung ricksetzen
Kurve

In Grafik enthaltene

fitspee 1 kKurven ein-/ausschalten

Kurve 2

Gitter — Koordinatennetz ein-/ausschalten
Eigenschaften — Plet Einstellungen aufrufen
Exportieren ... — Exportmend aufrufen

Plot Einstellungen - Skalierung

= Skalierung der Achsen wahlen

& "Tickformat" zur Wahl der Genauigkeit der Skalenwerte



Skalierung | Kurveneigenschaften | Ploteigenschaften

Kursen
Ul Kurved|
[] Kurvel
[ Kurve2
X Achse ¥ Achse
[ logarithmisch [ logarithmisch
Minimum 24 Minimum 1.0
Maximum 17311 Maxirmum 35
Maximum immer aufrunden Maximum immer aufrunden
[7] Skalierung vorgeben [7] Skalierung vorgeben
Skalierung | 0. ||| Seslierung [0 |
Tickformat Tickformat variabel %

| Gbemehmen| [ schiieBen |

Plot Einstellungen — Kurveneigenschaften

& Auswahl der Kurven-Darstellung

Skalierung | Kurveneigenschaften | Ploteigenschaften

Kurven in der Grafikausgabe:
V] Kuved|
[] Kurvel
[] Kurve2

Linienart Markierung

Linienbreite £ _i
Titel

| Gbemehmen| [ schiieBen |




Plot Einstellungen - Ploteigenschaften

& Beschriftungen, Gitter- und Hintergrundfarbe einstellen:

.-

.| Plot Einstellungen

Skalierung | Kurveneigenschaften _/Picteigenxhai‘ten

@ Uberschrift
Schrift ® Achsenbeschriftung

@ Markierungen

Hintergrund :]
Gitter S

Uberschrift 20-Kurven

Ubernehmen] [SChIieEen]

Export

Einstellungen zum Export als Grafikdatei

mn

Grafikformate:
= PNG
= JPG
= BMP

n



- oo
Exportieren

Leichnung als Grafikdatei exportieren

Zeichnung

Breite mim 1503
Hahe mim 1011
Grafikdatei

Mame C:"n-Tern phtest.jpg

Format Portable Metwork Graphic (*.pngl =
Grobe

Auflasung dpi 72
[¥] Seitenverhiltnis beibehalten

Breite Pixel 452
Hohe Pixel 287

[ Fertig stellen ] | Abbrechen

I-VA DRESP Postprozessor
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I-VA DRESP Postprozessor Stand 10.04.2014

3.2 Erweiterte Darstellungsmoglichkeiten fiir DRESP
Postprozessor Grafiken

Lineal

Datenarten , Zeitverlauf* und ,Frequenzverlauf®

In der Grafikausgabe wird ein Lineal eingeblendet, siehe Abbildung

Klick an zwei Stellen des Lineals erzeugt in unskalierten Diagrammen
hervorgehoben dargestellte Markierungen, siehe Abbildung

Bei gedriickt gehaltener Maustaste |aBt sich der Markierungsbereich verandern,
die Koordinate der Mauszeigerspitze wird eingeblendet, siehe Abbildung

n

Klick auf ,,Diagramm zeichnen" l6scht die Markierungen

'iI@G_raﬁkausgabaiﬂ? Pe@®edT 0
Zeitverlauf 25.1008
[ 3 : : | : : |
0 5 10 15 20 21\3 30 35

ZMur PoDRESPYunktionierende Beispieleibahnantrieb_anfahren.Zv0L
Kraftschluss (RI'S) (7)

Max: 0.485
Iin: 0.00

[

|,
L

0 10 20 30
Zeit[s]
Zfir Po\DRESPYunktionierende Beispielelbahnantrieb_anfahren 2L
IR Kraftschluss (RiIS) (7)
— Max: 0.412

0 10 20 30
Zeit[s]

Seite 1 ‘
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